Bilkurragomma

Aktiviteten i korthet
-Varje lag fir varsin bil. En bil ska gomma sig. De andra bilarna ska hitta den. Den som forst hittar

bilen vinner.
-Nir leken startar sitter varje bil igang ett tidtagarur si alla hela tiden vet hur linge leken har pagatt.

Pa bestimda tider maste bilen som gémmer sig dela position i Messengerchatten si alla fir veta var

de befinner sig.

Den gommande bilen

-Far tvd minuters forsprang, innan jagande bilar far bérja aka.

-Miste med jimna mellanrum sta still i 15 sekunder. Fran att man har sttt still en ging fir det max

g 4 minuter tills de stannar nista ging.

-MrX miste ibland dela sin position i chatten. Innan man slar av platsdelningen maste man 4ven

skicka en screenshot pd kartan i chatten. Féljande tider ska position delas:

4:00 — 4:15
8:00 — 9:15
12 - 13:15
15 - 16:15
18 - 18:15
19 -19:15
20 - 20:15
21-...

Nir det har gitt 21 minuter fran att Mr X dker ivig sitter de pa platsdelning som ir pa tills leken 4r

slut.



Man kan vilja sjilv nir man vill stanna, men man fir max vara i rorelse 4 minuter i taget.
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